INSTRUCTAJ

o conduceti o masina destinata sportului cu motor in acelasi timp, fiecare intr-un kart si toti in aceeasi directie
o nu exista masini de amortizare a socurilor (coliziuni cu alte karturi sau cu bariera de pneuri) sau Mario Kart,
aveti suficient spatiu pe pista pentru depasire
imbarcarea (2)

o laimbarcare, va rugam sa nu calcati pe bara neagra de ecartament (SEMN), ci puneti picioarele pe urmele
verzi de pantofi

o fixati-va in scaun, intindeti picioarele in fata si apoi spatele coboara

Reglarea scaunului (3)

o genunchiul nu trebuie sa fie blocat, exista o parghie rosie pe coloana de directie, daca o trageti spre voi,

puteti muta scaunul inainte sau Thapoi
= reglati scaunul astfel incat genunchiul sa fie indoit atunci cand pedala este apdsata (SEMN)
Acceleratie si frana (4)
o dreapta este acceleratia (APASARE PEDALA), stanga este frana (APASARE PEDALA), nu amandous in acelasi
timp, altfel va functiona tehnica acceleratie-frana si veti avea mai putina putere
Directie (5)
o ca la bicicleta, greu si direct (SEMN DIRECTIE)
Debarcarea (6)
o fixati-va in scaun, impingeti-va n sus prin brate si nu cdlcati pe bara de ecartament (SEMN)
Comportamentul la volan (7)

o parcurgeti primele trei tururi in mod rational, adicd adu incet pneurile la temperaturd, doar cu pneurile
calde ai aderenta si nu aluneci

o vedeti cum se desfasoara pista, cum reactioneaza kartul

Eroare de conducere (8)

o Incazul in care se intampl3, iar urmaritorul te-a depdsit si se afl3 pe pistd, NU te da NICIODATA JOS, in kart
esti in siguranta, intinde bratul drept in aer (SEMN) si tine-l ridicat pana la sosirea ajutoarelor, bratul ridicat
arata pilotului, atentie, stau aici, ocoleste-ma

VSC Virtual Safety Car (9)

o daca te invarti intr-un loc, cum ar fi sicana, la atingerea unui buton putem reduce toate karturile la
jumatate, acest lucru este pentru propria noastra protectie Tn timp ce rulam pe pista, daca obstacolul este
eliminat si personalul este in siguranta, vom elibera toate karturile din nou

Balize rotative (10)

o atunci cand timpul a expirat, luminile rosii intermitente se aprind in hal3, intrati pe pista de boxe, MEGETI

CU VITEZA LA PAS si intrati pe banda de pe care ati pornit, RAMANETI ASEZAT pand cand motorul este oprit
Greata (11)

o pista de boxe este intotdeauna deschisa, daca cineva nu mai vrea sau nu mai poate conduce, va rugam sa

intrati incet in pista de boxe si sa asteptati sosirea personalului
Casti de protectie (12)

o trebuie sa se potriveascd bine si ferm, sa nu cada de pe cap atunci cand se da din cap si sa fie inchise, se

lase intotdeauna vizierele deschise, altfel se vor aburi
Pista de boxe (13)

o Pilotul unu de pe afisajul de pe banda 1 intra in primul kart, numarul de pe partea din fata a kartului nu

este interesant
e INTREBARI ???? S-A INTELES TOTUL






n caz de coliziune cu alte karturi sau cu sistemul de ghidare (bariera de pneuri), karturile isi reduc
viteza si sunt mai lente n mod corespunzator

Cu cat aveti mai multe coliziuni, cu atat pierde mai multa viteza kartul. Veti observa ca acceleratia
se reduce atunci cand kartul abia merge. Kartul nu este stricat, dar se reduce riscul de ranire pentru
siguranta dumneavoastra.

n cazul unui condus prudent, fira coliziuni, viteza kartului creste din nou (90-180 sec.).

n cazul in care existd obstacole (accidente, karturi) pe pist3, toate karturile vor fi incetinite la
jumatate, pentru a proteja personalul atunci cand trebuie sa traverseze pista. Cand obstacolele
sunt Tndepartate si personalul este Tn siguranta, toate vehiculele sunt din nou eliberate.



